3D tekst maken in Studio.

\Voorbeeld

Om zelf 3D teksten te kunnen maken hebben we Hollywood FX For Studio mega
nodig.

We beginnen met Studio, en zetten een stukje film op de tijdlijn, waar we de tekst
invoegen willen,

en zorgen dat de clips gecombineerd zijn.

Als dat niet zo is, klik rechts in de geselecteerde clips en selecteer Clips combineren
aan.

Clifsplitsen BT

Clips n:n:nrntniner'e.g

Scene in Album Foeken

Rirnpelovergana
CIvErgang vermijderen

Heafdstul nstelen
Terugnaat mend instelen
Fickoararm imstellen

Nu gaan we de clip opnieuw verdelen, en knippen op 1/4 deel vooraan, en 1/4 deel
achteraan.
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Splits de geselecteerde clip op in bwee clips bij de frame die op
de speler word

101:36.00

zie voorbeeld.
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Daarna zetten we de scrubber in het midden van het middelste gedeelte en knippen
daar ook nog een keer.
Hier voegen we een HFX overgang in.
Ik gebruikte vegen en fades/ strekken tegen de klok, maar dat kan ook een andere
zijn.
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Teklﬂk

Nu trekken we de overgang zo ver mogelijk uit,door met de muis op de kant van de
overgang te wijzen

totdat je een blauw pijltje ziet, en dan met ingedrukte muis uitrekken, zodat de
middelste

twee beelden bijna achter de overgang verdwenen is.
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We dubbelklikken op de overgang en het scherm bewerken komt tevoorschijn.
Naam: BAS-Clock Stretch (0:00:13.02 (& D4
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We klikken op de knop Bewerken, en de Editor start op.
Klik op het blauwe scherm, zodat je de gele lijnen ziet, wat betekend dat hij

geselecteerd is.
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Nu gaan we links naar de mappen structuur en kllkken rechts op Flat 1 en selecteren
Wissen.
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Hetstel 02 - \Wipes and Fade

Herhaal

Hetrnoen

kKlonen

Maar bug bewegen

Nu hebben we alleen het oranje scherm nog over, en daar voegen we onze 3D tekst

op.
Zoek naar 3D tekst en selecteer een tekst uit het rechter scherm, door hem naar het

oranje scherm te slepen.

Blue-3ubtle

-
Zie voorbeeld.

LeMtertype [ Hookman Old Style -d5

Tekst | Test

Teksthwalitet | | 3

Litlijrirg

Harizantasl | Center

Yerticasl Micicien ka y

Nu kun je links het woord tekst veranderen in jou tekst keuze, en eventueel een ander
font kiezen.

Ik veranderde de 3d instelling met de schuif Extrusie , waarna ik een mooie 3d tekst
had.

3D Tekst

Lettertype n| Bookman Old Style -96
Tekst |J00p

Teksthwalteit | | [3
Ulitlijmirg

Hatizontzal | Center
‘erticasl | Micidien N L
Diepte | center
Estrusie

Extruisia | | ,\ EE
Atschuining diepte | | b |5
Shitt | o




Klik links in de mappen structuur op face, zodat de tekst nu rode lijnen heeft.

Camera
El Back 2

= I:] Backdrop 2
----- X1 Host Yideno 2

El @ Texk
------ @ Blue-Subtle
...... I:I %
..... batk
..... I:I side
o I:I bevel
En je ziet links boven een scherm waar je de kleuren kun veranderen.
Basisattributes
Basiskleur B - 255
Dekkracht | | |1DD.D
Glanskleur 255 255
Glanszpat | | | 100.0
Luminosity I a 0
Glad Vv <]

Dit geldt ook voor back, side en bevel, maar dat is ieder zijn eigen keuze.
o o

| | |1DDD

255 255 |4
| | |1DDD
Ik laat mijn kleuren zo staan.
Wil je dat de letters doorschijnen worden, dan kun je onderaan in het scherm een
medium selecteren,
en de video beelden schijnen door de letters, in mijn inqslitelling op face.

Gzl e
Aan twvee kanten v [
hdedia
Selectesr medium |Geen medium (allesn kleurlg”
Zeen medlum [alleen kleur)

In de mappen structuur ziet het er dan zo uit, de Host video 2 schijnt door de letters.
= {m Joop

------ 2] Blug-subtls

I:] face

----- L0 Host Yideo 2

Klik weer even op de tekst, zodat de lijnen weer geel zijn, en dan is de tekst weer
normaal geselecteerd,
zodat we bewegingen kunnen instellen.



We schuiven de tekst Joop naar onderen, met de Y schuif.

Positie

X
b
il

| -0.000

| -2.000

| 0.000

Nu klikken we op de knop key maken.
weTerw

000 QOO €

LI 43 96 12% 16% 20% 24% 28% 32% 3fk 4dos 45% 52%
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En zetten dan de schuif op 100%.
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We bewegen de tekst helemaal naar boven met de Y schuif, tot hij uit beeld is.

Pozitie

x
by
il

| -0.000

| 2.400

5

| 0.000

Nu plaatsen we de tijdschuif op 48% en klikken weer op key maken en plaatsen de

schuif helemaal achteraan,
en draaien de knop X van de rotatie een keer helemaal rond.
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Klik op de knop play once en kijk of het goed werkt.
Nu gaan we de 2% tekst invoegen en gaan weer naar de map 3D tekst.
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En slepen onze 2™ tekst in het oranje scherm.
Omdat de tekst in mijn geval te lang voor het beeld is selecteer ik lettertype en
veranderde de grootte in 48.



Lettertype Bookman Cld Style -64

e Woldmam
|

Tekst

Tekstowalitat Selecteer lettertvpe

Uilijring
En gebruikte dezelfde extrusie instelling 88.
Ik klik weer in de naam, zodat de gele selecteer lijn weer verschijnd.

|U.UL|L|

. Woldma
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Nu kun je in het vak scaleren de grootte van de tekst nog aanpassen.

Scaleren
3 | | | 1067 .
| | | 1.333
7 | | [@ | 1.000

Deze tekst laat in van boven naar onderen bewegen, zonder poespas, maar je kunt zelf
er natuurlijk allerlei trucjes mee maken.

Plaats de tekst naar boven en klik key maken aan en zet de tijdschuif weer achteraan
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En schuif de tekst naar onderen, met de Y schuif in het positie vak.

Fozitie |

W | | | -0.028
| | | -2533
7 | a0 | ||:|.n|:u:|

Klik op play once en nu verschijnen beide teksten in het beeld. Waarvan de tekst Joop
halverwege 1 keer over de kop draait.
Klik nu op programma sluiten, en je bent weer terug in Studio.
Sla dit bestand niet op, tenzij je een andere naam gebruikt, anders ben je de
originele overgang kwijt.

=181 x|
[Sluiten

AN EAONED — _
Om te zien dat de film soepel verloopt kun je het beste renderen op de achtergrond

even inschakelen,
Setup/project instellingen, en dan tabblad video en audio instellingen, en zet een
vinkje bij Renderen op achtergrond.

Setup-opties voor Pinna

Ophamebron | Opnameformast | Proiectinstelingen  Video- en audicinstelingen I

YWideovoorbeeld Renderen op de achtergrond

I Yoorbeeld op volledige resolutie
inschakelen

¥ Hardwareacceleratie inschakelen

[+ Renderen op de achtergrond inschakelen

¥ Codec automatisch instellen



Zodra de groene balk op de tijdlijn is verdwenen loopt de video goed, (zonder
schokken).

Z 1]t 3D tekst maken * )
00.00 0

Succes met deze 3D tekst.
Joop Woldman.



