
De kaarten bewerken van Map-creator. 

Voorbeeld. 

In deze les behandelen we hoe we de kaarten die 

meegeleverd zijn met Map-creator kunnen instellen. 

We starten Map-creator, en gaan naar File/ New map. 

 
In het volgende scherm stellen we de kaart grootte in op 720 

X576. 

 
Daarna klikken we op Change, en zoeken onze kaart op, ik 

zocht Zweden op. 

http://www.studio9plus.nl/lessen%20woldman/kaarten%20bewerken%20van%20mapcreator/Kaart%20origineel.wmv


 
We klikken op Ok en de kaart begint te laden, dit duurt 

soms even. 

 
Met de pijltje knoppen aan de zijkanten en boven en onder, 

kun je de kaart positie nog veranderen. 

 
Nu kunnen we  de kaart opmaken en steden en plaatsnamen 

invoegen. 

Klik op de knop Maptype. 



 
In het volgende scherm selecteer ik bij tabblad Land,  

satelite photo. 

 
Klik op Ok en het load scherm verschijn, en neem soms 

aardig wat tijd. 

 
En dan is de kaart al een stuk mooier. 

 
Je kunt natuurlijk ook de andere kaart instellingen even 

uitproberen. 

Bij het tabblad waters zet ik een vinkje bij visible. 



 
In het tabblad Towns zette ik ook een vinkje bij visible, en 

nu kun je rechts door op een vierkantje te kikken de 

eigenschappen van de plaats wijzigen. 

 
Deze instellingen spreken eigenlijk voor zichzelf, en kun je 

gewoon even uitproberen. 

 
Wat wel handig is, is dat je de eigen instellingen kunt 

opslaan en laden voor een volgende keer. 

 
Dit geldt voor meer instellingen die in dit scherm zitten, 

maar dat wijst zich wel vanzelf. 

Ik zet bij borders ook een vinkje, en laat de border color 

rood. 

 
Daarna klik ik onderaan op Ok en ziet mijn kaart er zo uit. 



 
Nu weet ik niet hoe het bij jou is maar de plaatsjes waar ik 

ben geweest staan nooit op een kaart, dus die voegen we 

handmatig in, en de juiste plaats is nu met behulp van de 

plaatsen die automatisch zijn gegenereerd gemakkelijk te 

bepalen. 

Klik op de rode knop en klik met de muis de rode stip op de 

kaart. 

 
Nu klikken we op de tekst knop en voegen de namen in. 

 
Als we de plaats op de kaart klikken, verschijnd ook het 

eigenschappen scherm waar je de exacte plaats kun zien in 

het vakje Latitude, en Longtitude en de kleur kunt 

wijzigen. 



 
Dit zou je met google maps kunnen controleren. 

Als je op de knop Advanced klikt komt weer het instellings 

scherm voor eigenschappen tevoorschijn, en kun je alsnog 

weer instellingen wijzigen. 

Ook kunnen we nog automatisch zoeken met de 

verrekijker, klik op de verrekijker en er verschijnd een 

scherm waar je ook de plaatsnamen op kunt zoeken om in te 

voegen. 

 
Zoek een plaats op en klik op de knop Draw in Town. 

 
En nu staat de plaats op de kaart. 

 

Als dit klaar is kunnen we ook nog foto’s invoegen van de 

plaatsen waar we interessante dingen hebben gezien. 



Klik op de foto knop, en zoek je foto op. En voeg die op de 

juiste plaats in, door met de muis op die plaats te klikken, 

waar hij moet staan. 

Zie voorbeeld. 

 
Door eerst even op de centrale pijl te klikken. 

 
En dan weer op de foto te klikken kun je hem met de 

handvaten nog vergroten of verkleinen, en eventueel 

verschuiven, dit geld ook voor de tekst. 

Nu kunnen we onze route intekenen,klik op de knop Add 

route en klik op het begin, vervolgens ga je een rechte lijn 

maken door een volgend punt aan te klikken. bij een andere 

richting klik je dus een paar keer en op het eind doe je 

dubbelklik en staat de lijn op de kaart. 

Door in de lijn te klikken op een vierkantje kun je hem nog 

wijzigen. 



 
Deze lijn kan straks dus lopen en stopt bij het eind, vanwaar 

we weer een nieuwe lijn kunnen tekenen. 

 
Dubbelklik op de lijn en het instelling scherm voor de lijn 

verschijnd, waar je de kleur en dikte kunt veranderen. 

Als je hier ook op de knop Advanced klikt komt weer het 

instellings scherm voor eigenschappen tevoorschijn, en kun 

je alsnog weer instellingen wijzigen. 



 
Zie bovenstaand scherm. 

 
Nu is de kaart klaar om opgeslagen te worden, ga naar 

File/save map as, en sla hem op in een map met een 

herkenbare naam. 

 
De volgende stap is om de kaart te animeren, ga daarvoor 

naar de les Route maken met map-creator, waar in het 

laatste stuk staat beschreven hoe je de kaart kunt animeren. 



 

Succes met deze kaart. 

 

Joop Woldman. 

 


